
 

Картотека  дидактических  игр  по  экологии 

2 младшая группа 

«Собери снеговика» 

Цель: развитие умения выполнять действия с предметами разной величины, 

тренировка мелкой моторики руки. 

Ход:. В игре используются шары разной величины (можно заменить 

плоскостными изображениями). Воспитатель предлагает ребёнку 

рассмотреть выложенные перед ними детали, потрогать их, прижать друг к 

другу. Затем показать малышу готового снеговика. Обращает внимание на то, 

что снеговик состоит из шаров разных размеров: внизу – большой, дальше – 

средний, наверху – самый маленький. Предлагает ребёнку собрать из шаров 

такого же снеговика. Малыш действует самостоятельно, взрослый при 

необходимости помогает советом. 

Аналогично можно собрать неваляшку, зайчика, птичку и т.д. 

 



«Найди детеныша для мамы» 

Ход: Воспитатель обращает внимание детей на машину, которая привезла 

гостей, и рассказывает. Однажды телёнок, котёнок, щенок и жеребёнок 

убежали далеко от мамы и заблудились; встревоженные мамы поехали на 

машине искать их. Котёнок, он был самым маленьким, споткнулся и 

замяукал. Как он замяукал? (Хоровой и индивидуальные ответы) Услышала 

его кошка и позвала: «Мяу-мяу».Воспитатель предлагает кому-либо из детей 

взять из кузова машины кошку (найти её среди других «мам»), вместе с этой 

игрушкой подойти к столу, на котором лежат картинки с изображением 

котёнка, жеребёнка, телёнка и щенка, и выбрать детёныша кошки. 

Аналогично дети выполняют и три других задания – на выбор нужной 

картинки. 

«Достань камешек» 

Цель: закрепление свойств камней по форме, по весу, развитие внимания, 

координации движений. 

Ход: На дно емкости с водой воспитатель выкладывает несколько камешков. 

Затем предлагает ребенку достать «клад». Для этого он выбирает очень 

красивый камень или ракушку, разглядывает их вместе с малышом. Затем 

камешек опускается на дно (глубина не больше 15-20 см), и ребенок должен 

попытаться достать его, отыскав нужный предмет среди других камней и 

ракушек. Водный слой обычно затрудняет процесс доставания, поэтому 

воспитатель может немного помочь малышу. 

«Теплый – холодный» 

Цель: закрепление знаний свойств воды: прозрачная, теплая, холодная. 

Ход: Необходимы игрушки двух видов, по 2-3 штуки каждого, желательно 

резиновые и пластмассовые (например, небольшие мячики – желтые и 



красные, синие и зеленые, утята и рыбки, кораблики и т.д.). Воспитатель 

наполняет одну емкость теплой водой, другую - холодной. Говорит ребенку: 

«Утята любят купаться в холодной воде, а рыбки – в теплой. Давай их 

искупаем». Малыш опускает утят в емкость с прохладной водой, а рыбок – в 

емкость с теплой водой. 

 

«Что как плавает» 

Цель: знакомство детей со свойствами различных материалов. 

Ход: Для игры – экспериментирования нужен набор предметов из разных 

материалов (скорлупка грецкого ореха, деревянная палочка, камешек, 

металлическая ложка, лоскуток ткани и др.).Воспитатель предлагает ребенку 

постепенно опускать все предметы в воду: «Какой красивый кораблик! Он 

готов отправиться в плавание. Опусти его в воду, пусть плывет. Как много у 

нас других предметов! Они тоже хотят плавать. Давай и их отправим в 

плавание». Во время игры воспитатель обязательно просит малыша называть 

предметы и помогает комментировать действия. 

«Найди шарик» 

Цель: закрепление знаний о свойствах песка; знакомство с 

качествами предметов – размером, формой. 

 Ход: Воспитатель закапывает в песок небольшой шарик и просит 

ребенка найти его. Сначала можно закапывать шарик на глазах у 

малыша, потом так, чтобы он не мог видеть действия взрослого. 

Постепенно усложняя задачу, воспитатель закапывает два 

предмета, например шарик и кубик, а затем просит найти кубик. 

Можно закапывать предметы одной формы, но разной величины. 

 



 

«Во дворе» 

Цель: Развивать речевой слух и способность к звукоподражанию. 

Ход: Игрушечные петух, курица, кошка, собака, корова. 

 Оборудование Воспитатель выразительно читает стихотворение и 
показывает соответствующие игрушки. 

Ку-ка-ре-ку! 

Кур стерегу. 

Кудах-тах-тах! 

Снеслась в кустах. 

Мур -мур-мур, 

Пугаю кур! 

Ам-ам! Кто – там? 

Кря-кря-кря! 

Завтра дождь с утра! 

Му-му-му! 

Молока кому? 

(А. Барто) 

Прочитав стихотворение, воспитатель задает ребенку вопросы: «Как корова 

мычит?», «Как собачка лает?», «Как уточка крякает?» и т.д. 

«Узнай и назови» 

Цель: Закрепить название овощей и фруктов, их цвета и формы. 

Оборудование: Натуральные овощи или муляжи в мешочке. 



Ход: На столе лежат овощи и фрукты. Воспитатель предлагает ребенку взять, 

например, морковку. Малыш выполняет просьбу, называет овощ и отвечает 

на вопросы воспитателя о его цвете и форме. 

«Гав-Гав» 

Цель: Закреплять произношение звуков по подражанию. 

Оборудование: Картинки с изображением щенка, коня, теленка, цыпленка, 

козленка. 

Ход: Воспитатель сопровождает чтение стихотворения показом картинок с 

изображением животных и птиц. 

«Гав! Гав!» – на заре, 

«Гав! Гав!» – на дворе. 

На дворе щенок бежал, 

А в конюшне конь заржал. 

Он сердился: «Ты чего 

Спать мешаешь? И-го-го!» 

И сказал теленок: «Му!» 

Спать мешает он ему. 

И сказал теленок: «Пи! 

Ты, щенок, еще поспи!» 

А козленок: «Ме!» да «Ме!», 

«Подремать не дали мне». 



А щенок все «Гав!» да «Гав!», 

У него веселый нрав! 

И веселый этот нрав 

Называется «Гав – гав!» 

(по Т. Волгиной) 

Важно добиваться, чтобы дети отчетливо произносили звукосочетания, 

подражая голосам животных. 

«Что в корзиночке лежит?» 

Цель: Закрепить название овощей и фруктов; их цвет, форму и вкусовые 

качества. 

Оборудование: Натуральные и готовые к употреблению морковь, помидор, 

огурец, яблоко, апельсин, груша или другие. 

Ход: Воспитатель по одному достает из корзины овощи и фрукты и 

описывает их, например: «Это яблоко. Оно круглое, красное. Яблоко сладкое, 

сочное, вкусное. Его можно есть». Ребенок, с помощью вопросов 

воспитателя, повторяет рассказ о яблоке, затем пробует его на вкус. 

«Во саду ли, в огороде?» 

Цель: Учить группировать овощи и фрукты, закрепить их названия. 

Оборудование:  Фланелеграф или магнитная доска с изображениями дерева и 

грядки, плоскостные фигурки яблока, апельсина, груши, картофеля, капусты, 

лук или других. 

Ход: Воспитатель объясняет, что яблоки, груши и апельсины – вкусные, 

сладкие. Это – фрукты. Фрукты растут на дереве. Картофель, капуста, лук не 

сладкие, но очень полезные. Это – овощи. Овощи растут на грядке. Затем 



предлагает ребенку фрукты поместить на дереве, а овощи на грядке. Малыш 

выполняет задание, а воспитатель активизирует его речь с помощью 

вопросов: «Что это? (яблоко). Яблоко – это фрукт. Повтори. Где растут 

фрукты? (на дереве)» и т.п. 

«Найди, что покажу» 

Дидактическая задача. Найти предмет по сходству. 

Игровое действие. Поиск предмета, показанного и спрятанного 
воспитателем. 

Правило. Под салфетку заглядывать нельзя. 

Оборудование. На двух подносах разложить одинаковые наборы овощей и 
фруктов. Один (для воспитателя) накрыть салфеткой. 

Ход игры. Воспитатель показывает на короткое время один из предметов, 
спрятанных под салфеткой, и снова убирает его, затем предлагает детям: 
«Найдите на другом подносе такой же и вспомните, как он называется».Дети 
по очереди выполняют задание, пока все фрукты и овощи, спрятанные под 
салфеткой, не будут названы. 

«Найди, что назову» 

Дидактическая задача. Найти предмет по слову-названию. 

Игровое действие. Поиск «спрятавшихся» овощей и фруктов. 

Правила. Искать предмет можно в вазе, соответствующей по форме либо 

окраске названному овощу или фрукту (например, свекла, репа, редька; 

апельсин, помидор, яблоко и др.). Во все вазы заглядывать нельзя. 

Оборудование. Овощи и фрукты разложить по краю стола, чтобы хорошо 

была видна их форма, величина. Овощи и фрукты брать лучше одинаковые 

по величине, но разной окраски (несколько яблок, груш и др.), разной 

величины с постоянной окраской (морковь, свекла, капуста). 

Ход игры. Воспитатель предлагает одному из детей: «Найди маленькую 



морковку и покажи ее всем». Или: «Найди желтое яблоко, покажи его 

детям»; «Покатай яблоко и скажи, какое оно по форме» Ребенок находит 

предмет, показывает его остальным детям, пытается определить форму. Если 

ребенок затрудняется, педагог может назвать яркий отличительный признак 

этого овоща или фрукта. Например: «Покажи желтую репку (черную редьку) 

». И т. п. 

«Чудесный мешочек» 

Дидактическая задача. Узнать предмет при помощи одного из 

анализаторов. 

Игровое действие. Поиск на ощупь спрятанного предмета. 

Правила. В мешочек заглядывать нельзя. Сначала нужно определить, что в 

руке, а потом показать предмет всем остальным. 

Оборудование. Для первых игр подбирают овощи и фрукты, резко 

отличающиеся по форме, деталям, затем более похожие. Небольшой 

мешочек (непрозрачный). 

Ход игры. Воспитатель опускает овощи и фрукты в мешочек и просит 

наблюдать, что он будет делать. Затем предлагает одному из ребят: «Найди 

на ощупь, не глядя в мешочек, что хочешь. А теперь скажи, что ты взял». 

Или можно попросить: «Найди то, что я скажу (назову)». По очереди задание 

выполняют все дети. 

«Чьи детки?» 

Дидактическая задача. Закреплять знания детей о животных и их 

детёнышей. 

Игровое действие. Подобрать к картинкам «животных-взрослых» картинки, 

изображающие их детенышей. 



Оборудование. Картинки с изображениями животных: кошки, собачки, 

козлёнка, коровы. 

Ход игры. Воспитатель показывает детям картинки с изображениями 

животных: кошки, собачки, козлёнка, коровы. Ребёнок называет животных, 

угадывая, какие звуки они издают. Затем взрослый предлагает детям, 

подобрать к картинкам «животных-взрослых» картинки, изображающие их 

детенышей. 

« Да или нет» 

Дидактическая задача. Закрепить знания о частях тела котенка и какие звуки 

он издает. 

Оборудование. Игрушечный котенок. 

Ход игры .Воспитатель просит показать, где у котёнка нос, глаза, хвост и т.д. 

Дети показывают. После этого воспитатель предлагает детям отвечать 

словами «да» или «нет» на такие вопросы: Есть у котенка нос?, Есть у 

котенка уши?, Есть у котенка рога? и т.д. 

«Заполни аквариумы» 

Дидактическая задача. Закреплять умения различать цвета, находить 

предмет нужного цвета. 

Материал. Три аквариума (из картона) и силуэты рыбок трех цветов. 

Игровое действие. Рассадить рыбок в аквариумы. 

Ход игры. Воспитатель показывает детям аквариум определенного цвета и 

предлагает детям подобрать рыбок в аквариум. 

 



«Наши друзья» 

Цель: Расширять представления детей об образе жизни животных, которые 

живут в доме (рыбы, птицы, животные), об уходе за ними, об их жилищах, 

воспитывать заботливое отношение, интерес и любовь к ним. 

Материал: карточки-лото с изображением животных: попугай, рыбки 

аквариумной, попугайчиков, хомячка, черепахи и т.д. Маленькие карточки с 

изображением их жилищ (клетка, террариум, аквариум, ящичек и т.д.), 

корма.  

Ход игры: Карточки-лото раздаются участникам игры, у ведущего маленькие 

карточки, перевернутые вниз изображением. Ведущий берет любую карточку 

и показывает участникам. Участник, которому нужна эта карточка, 

поднимает руку и объясняет, почему эта карточка нужна именно для его 

животного. Для усложнения можно добавить корточки, не относящиеся к 

этим животным. 

«Съедобное – не съедобное» 

Цель: формировать и закреплять знания детей об овощах и фруктах и ягодах. 

Развивать память, координацию. 

Материал: Мяч. 

Ход игры: Ведущий называет овощ, фрукт, ягоду или любой предмет, 

бросает мяч одному из участников, если предмет относится к заданным, то 

он ловит. Можно играть со всей группой сразу с помощью хлопков (хлопать, 

в случае если предмет не относится к заданным) 

«Когда это бывает?» 

Цель: Уточнять и закреплять знания детей о сезонных изменениях в природе 

и жизни животных в разные сезоны года. 



Материал: Большие карты-лото с картинкой какого-либо времени года. 

Маленькие карточки с моделями признаков разных сезонов. 

Ход игры: Игра проводится по типу лото. У ведущего маленькие карточки, 

перевернутые вниз изображением. Ведущий показывает карточку с моделью, 

игроки называют, что это и когда это бывает. Ребенок объясняет, почему эта 

карточка нужна именно для него. Выигрывает тот, кто первым закроет свою 

карту. Но игра продолжается до того пока все участники не закроют свои 

карты. 

«Угадай по описанию» 

Цель: Развивать и закреплять знания о внешнем виде природных объектов 

(животных, растений, рыб, насекомых и пр.). Развивать память, речь. 

Материал: Карточки с разнообразными видами животных, рыб, птиц, 

насекомых, по числу участников или больше. 

Ход игры: Карточки раздаются детям. Их задача не показывая, описать 

объект так, чтобы другие смогли угадать, кто изображен у них на карточке. 

Можно использовать загадки. 

«Четвертый лишний» 

Цель: Уточнять и закреплять знания детей о классификациях разных 

природных объектов. Развивать логическое мышление, речь. 

Материал: карточки с разнообразными объектами. 

Ход игры: Выставляются карточки: три – одного вида, а четвертая другого. 

Задача детей определить лишнюю карточку, и объяснить свой выбор. Можно 

усложнить задачу и проводить игру словесно. Называя предметы и объекты. 

 



«Соберем урожай» 

Цель: Развивать и закреплять знания детей об овощах, фруктах и ягодах. Их 

месте произрастания (сад, огород, грядка, дерево, куст, в земле, на земле). 

Материал: Корзинки с моделями: овощи, фрукты и ягоды (одна корзинка). 

Муляжи овощей, фруктов и ягод, или карточки от лото с овощами и 

фруктами. 

Ход игры: В определенных местах группы ставятся картинки с огородом и 

садом, где расположены муляжи или карточки. Детей можно разделить на 

две команды огородники и садоводы. По сигналу ведущего команды 

собирают урожай в свою корзинку с моделью. Условие: можно переносить 

только по одному предмету 

«Солнце или дождик?» 

Цель. Учить детей выполнять действия согласно различному звучанию 

бубна. Воспитывать у детей умения переключать слуховое внимание. 

Ход игры. Воспитатель говорит детям: «Сейчас мы с вами пойдем гулять. 

Хотите? Тогда, пойдемте на прогулку. Смотрите, Дождик не идет, погода 

хорошая, светит солнышко, и можно собирать цветы. Вы гуляйте, а я буду 

звенеть бубном, чтобы вам было веселее гулять под его звуки. А когда 

начнется дождь, я начну стучать. 

«Что где растет» 

Цель: учить группировать предметы на овощи и фрукты; развивать быстроту 

реакции, дисциплинированность, выдержку. 

Материал: Для игры необходимо подготовить картинки с изображением 

огорода и сада и предметные картинки (или муляжи) овощей и фруктов. 



 Ход: Дети делятся на две команды: садоводы и овощеводы. По сигналу 

каждая команда должна собрать свои предметы. Побеждает та команда, 

которая выполнит задание быстрее.  

«Когда это бывает? » 

Цель: Уточнить представления детей о сезонных явлениях в природе.  

Ход игры: 

1 вариант: У каждого из детей есть предметные картинки с изображением 

снегопада, дождя, солнечного дня, пасмурной погоды, град идет, ветер дует, 

висят сосульки и т. п. и сюжетные картинки с изображениями разных 

сезонов. Детям необходимо правильно разложить имеющиеся у них 

картинки.  

2 вариант:  Воспитатель читает вперемежку короткие тексты в стихах или 

прозе о временах года, а дети отгадывают.  

3 вариант: Воспитатель называет время года, а дети по очереди отвечают, что 

бывает в это время года и что делают люди. Если кто-то затрудняется, 

взрослый помогает вопросами. 

«Живая или неживая природа» 

Цель: закрепить представления детей об объектах живой и неживой 

природы. 

Ход игры: Воспитатель называет объект живой или неживой природы. Если 

назван объект живой природы, дети двигаются. (Например: названо дерево 

— поднимают руки, «растут», если животное — прыгают и т.д.) Если назван 

объект неживой природы — дети замирают на месте 

  



"Узнайте животного по описанию" 

Цель: совершенствовать знания детей о домашних животных; учить 

находить картинки по описанию; развивать внимательность, память, 

мышление.  

Материал: предметные картинки с домашними животными.  

Ход игры: Воспитатель предлагает детям найти то животное, которое он 

опишет.  

Воспитатель: Это животное имеет голову, ушки, острые зубы, туловище, 

ноги, хвост. Она охраняет дом, любит грызть кости. Ребенок выходит и 

находит картинку с собакой, показывает ее детям, а дети знаками отвечают: 

согласны они или нет. 

«В зимней столовой» 

Цель: Закрепить знания детей о зимующих птицах и их названия.  

Развивать умение подражать их повадкам. 

Ход игры: Рассматриваем картинки с птицами, воспитатель предлагает 

назвать еѐ и показать, как она кричит, как летает и прыгает. 

«Что это такое?» 

Цель: уточнить представления детей о предметах неживой природы.  

Материал: природный – песок, камни, земля, вода, снег.  

Ход игры: Детям предлагаются картинки и в зависимости от того, что 

нарисовано на ней необходимо разложить соответственно природный 

материал, ответить что это? И какое это? (Большое, тяжелое, легкое, 

маленькое, сухое, влажное, рыхлое.). Что с ним можно делать? 



«Когда это бывает». 

Цель. Обобщить и систематизировать представление о временах года по 

основным, существенным признакам. Развивать доказательную речь. 

Игровые правила. Разложить картинки с изображением характерных 

признаков на модуле «Времена года». 

Ход игры. 

1. Перед ребёнком на столе лежит модуль «Времена года». Воспитатель 

показывает карточку, на которой изображён один из признаков времён года. 

Ребёнок рассказывает, что он видит. Объясняет, в какое время года это 

бывает и прикрепляет её на нужное поле модуля. 

Картинки подобраны следующим  образом: снежинки, топиться в доме печь, 

деревья в снегу, дети катаются по льду – зима; на деревьях цветы, сосульки, 

лёд на реке – весна; деревья с зелёными листочками, насекомые, яркое 

солнышко – лето; тёмные тучи и дождь, на дереве разноцветные листья, 

птицы улетают. 

«Береги природу» 

Цель: Закреплять знания об охране объектов природы. 

Дидактический материал: Карточки с объектами живой и неживой 

природы. 

Ход: На столе или наборном полотне картинки, изображающие растения, 

птиц, зверей, человека, солнца, воды и т.д. Воспитатель убирает одну из 

картинок, и дети должны рассказать, что произойдёт с оставшимися живыми 

объектами, если на Земле не будет спрятанного объекта. Например: убирает 

птицу – что будет с остальными животными, с человеком, с растениями и т.д. 



«Какая это птица» 

Цель: Закрепить знания детей о том, какие звуки издают птицы, учить чётко 

произносить звук «Р». 

Материал: Красочные изображения птиц. 

Ход: Воспитатель, подражая крику какой-либо птицы, спрашивает, кто как 

кричит. Дети, угадывая, выбирают соответствующую картинку и выставляют 

её на панно. Например: 

- Кто кричит «Кар-кар»? Подойди, Оля, покажи эту птицу. 

- Все покричим, как ворона. 

- Кто кричит «Чирик-чирик»? 

- Покричим, как воробей. 

«Птички» 

Цель: Упражнять детей в умении согласовывать свои слова и действия, 

активизировать речь детей. 

Ход: Воспитатель рассказывает стихотворение: 

Летели две птички, 

Собой невелички. 

Как они летели, 

Все люди глядели. 

Как они садились- 

Все люди дивились. 



Воспитатель предлагает двум детям сыграть роль птичек. Все садятся на 

стулья и слушают слова потешки, которую читает воспитатель, а выбранные 

«птички» имитируют движения настоящих птиц. Затем выбираются новые 

птички, и упражнение повторяется снова. 

«Вороны» 

Цель: Развитие слухового внимания, умения двигаться в соответствии с 

произносимыми словами; упражнять в правильном произношении звука «Р»; 

учить детей говорить то громко, то тихо. 

Ход: Дети – вороны стоят посреди комнаты и выполняют движения в 

соответствии с текстом, который говорит воспитатель нараспев. Слова «Кар-

кар-кар» произносят все дети. 

Вот под ёлкой зелёной 

Скачут весело вороны 

Дети бегают по комнате, размахивая руками как крыльями 

«Кар-кар-кар» (громко) 

Целый день они кричали, 

Спать ребятам не давали: 

Дети громко произносят, повторяя за воспитателем. 

«Кар-кар-кар» (громко) 

только к ночи умолкают 

И все вместе засыпают: 

То же 



«Кар-кар-кар»(тихо) 

Дети тихо произносят. Садятся на корточки. Руку под щёку – засыпают. 

Игра проводится после наблюдения за вороной. 

«Угадай кто лишний» 

Цель: Уметь доказывать кто лишний из насекомых. 

Ход игры: Расставить 4 насекомых и 1 животного. Кто здесь лишний? 

Почему? 

Муравей, стрекоза, божья коровка, конь. 

 


